Breland arme un levier ot fureshot tire la balle an panier. Notre impression 1 il est méme prita la reprendye
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ARNIMAUX SAVARTS

E visiteur moyen de la petite ferme prés
L de Hot Springs, Ark., s'en va, la téte
tourbillonnante, et avec I'impression qu'il
vient de quitter un autre monde, Aprés avoir
vu des poulets jouer au base-ball et des h:gim
faire des paniers au basket-ball, il est prét i
jurer que les psycho es Keller et l-gzn:n
hr:la.n pourraient facilement apprendre i une
vache & sauter par-dessus la Lune.

Le systéme Breland d'éducation des animaux
par sanction scientifique, est si simple qu'il
en est décevant, et a un point qui vous
surprend. Les deux faythulnguﬁ n'utilisent
aucune punition quelle qu':lla soit. Ils main=-
tiennent simplement [|'animal ou ['oiseau
" S0uS pression », en lui donnant de la nourri-
ture comme récompense lorsqu'il accomplit,

méme par hasard, un mouvement qui semble
viser vaguement le but ultime de "éducation
e. Tous leurs «étudiants» sont bien
nourris — mais leur nourriture est simple-
ment proportionnée & la durée de la péricde
d'instruction. Deux exemples hilarants de ce
type sont le poulet Casey et le lapin. Casey est
entrainé a picorer une ganse métallique galnée
de caoutchouc. Pour commencer 1?eru:'mll:m-
ment, Breland encourage le poulet avec
quelques graines de nourriture, dés qu'il se
Ermn#_n:, par hasard, du cbté de la game
‘animal associe bientdt ["idée de ganse a celle
de nourriture, et Breland attend que le poulet
picore la ngse, avant de le récom r a

nouveau. Dés qu'il a absorbé cette idee fonda-
mentale, Breland le pose par terre 3 coté du
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« carreau » — une planche inclinée comme une
machine 4 sous avec des petits joueurs de base-
ball humoristiques disposés en plusieurs points
stmtt;iqucs du terrain de jeu. ;

A l'extrémité inférieure de la planche, il y a
une batte de base-ball pour enfant, actionnée
par un électro-aimant. :

Quand Casey est placé prés du carreau, il
s'en va vers la bolte du batteur, se carre sur
ses ergots et tire en picorant sur la ganse gainée
de caoutchouc, Ceci met en marche |'électro-
aimant, qui donne un coup de batte sur une
balle de caoutchouc. Si le coup est mauvais,
la balle heurte un des petits joueurs et revient
en position de départ. Si le coup est bon, la
balle passe toutes les figurines et frappe un
levier culbuteur placé sur la cléture du « ter-
rain ». Bzzt | les graines tombent, et Casey ze
dépéche d'aller avaler sa récompense, puis
revient jouer. _

L'entrainement en lui-méme est simple :
tout ce que les Breland ont 4 faire, c'est d'en-
seigner a Casey a tirer sur la ganse et le méca-
nisme fait le reste. Mais les comportements
qui sinstallent chez les poulets sont passion-
nants. Casey, graduellement, commence a se
lancer corps et dme dans son jeu. Lorsqu'il a
lancé la batte, il court le long de la planche,
regardant anxieusement la balle qui se déplace
entre les joueurs, se penchant de coté et d'autre
pour |'aider dans les passages difficiles. Lors-
qu'un des joueurs arréte la balle, il revient a
toute vitesse pour rebattre désespérément, Un
des Casey, tandis que je regardais, tira une
balle qui fila tout droit entre tous les joueurs
pour &tre finalement arrétée par un seul
joueur, qui fit un arrét spectaculaire. Cet in-
cident mit notre Casey d'une telle mauvaise

humeur qu'il sauta sur la planche et fit sortir
la balle par-dessus tout, jusqu'au dispositif de

récompense, i coups de bec...

C'est un spectacle étonnant que de voir une
demi-douzaine de Casey en rang par tefre,
tous en train de s'entralner fiévreusement

Un assistant enseigne & un chat lo saut en hauteur.

Un morceau de fole est placd sur la plaje-forme

a8t remontée chagus [ qus Tabby l'attelnt. Une

mutrs méthods est d'atiacher lé morcean de fole &

une Acells, de la suspendre au plafond et da la ba-

langer comme un psnduls, Juand ls chai nfirappe
Is fode, Ia Acells sst remontds.

L tour favorl de ce jeuns cog est de tirer sur la
glchatte de celte canonnlére, aspergeant les specia-
teurs de poudre.




Il y aura de la jele & Mudville ce soir, car le pulssant Casey frappe encore un bon coup, puls va réclamer

pour les championnats. Si vous sortez de la
Fibc: et revenez quelques instants aprés, vous
es retrouverez toujours aussi séricusement en

B s poss sur des chalses, sn équilibre ins-
restera li sane hﬂ'I!::l' pied ni patte pendant
des minutes, jusqu'é sa libdration.

L]
iahls,

récompenss .

train de perfectionner leur technique qu’avant
votre départ,

Casey agit automatiquement: les specta-
teurs ne font que regarder le spectacle. Inver-
sement, Sureshot, le lapin joueur de basket-
ball, est mis en train par un spectateur, qui
place une petite balle dans une ille et
appuie sur une g!chtttn. Quand Sureshot en-
tend, par sor. déclic, qu'on arme le lance-
balles, il arrive joyeusement en sautillant,
attrape le’ bout du cordon avec ses dents et
tire un grand coup. Un ressort se détend, et
la balle bondit haut en I'air, tandis que
Sursshot regarde avec anxiété. Si la balle
frappe le painneau et tombe dans le panier, un
bourdon se fait entendre, et le lapir va cher-
cher sa récompense; si la balle rate le panier,
il attend impatiemment que quelqu’un d'autre
vienne réarmer le levier, pour qu'il puisse
essayer sa chance a nouveau.

L'un des plus remarquables de tous les
oiseaux est le poulet qui joue i ce vieux jeu du
pois et des coques. démonstrateur place
trois coques de noix, un pois et une poule sur
la table. Il mélange les coques et le lpois avec
la main, 4 toute vitesse, si vite que le specta-
teur ne saurait absclument pas dire oi se
trouve le pois. Quand il s’arréte, la poule
s'approche dignement, regarde les trois coques
E: ant un moment, et frappe 'une d'elles du

¢, d'un coup décidé. Invariablement, le pois
est sous cette coque=-la.

L'astuce? Au cours d'une période d’entrai-
nement intensif, par encouragement et loca-
lisation, les Breland ont enseigné i la poule i
distinguer le dessin des rides sur une de ces
coques. Tout ce ?ue I'opérateur doit faire,
c'est de bien glisser le pois sous la coque clé, peu
importe la position de cette coque sur la table.
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En caquetant, cette joususe de cartes exira-lucide cholsit saignsusament l'ane des irols caries ienuss par son

partenaire, qul & sen teur choisit parmi les deux qul restent. Chague jousur fnit

avalr un jeu da poker

complet, et la pouls gagne & tous les coups. Pourquel 7 Les Breland ne le vévéleront pas.

Un autre tour identique, et méme plus em-
barrassant 4 comprendre, est celui de la poule
joueuse de poker, Cette remarquable volaille
est placée sur une table, et un volontaire dans

» ["assistance vient sur la scéne. Trois cartes
sont placées sur un ritelier de bois, de fagon
que le volontaire puisse voir la valeur des
cartes, tandis que la poule n'en wvoit que le
dos. A cause de ce désavantage, la poule
choisit la premiére; elle picore une des cartes,
Elf est retirée. Le volontaire choisit sa carte.

procédé est répété jusqu'i
ce que la poule et le volontaire
aient tous deux un jeu de po-
ker complet. La poule gagne
invariablement. _

Ce qu'il vy a de mysténeux
dans ce tour, c'est qu'aucun
signal n'est échangé entre le
démonstrateur et sa poule, et
qu'on ne peut déceler aucune
margue suspecte sur les cartes
qui sont placées au hasard dans
le ritelier par le volontaire lui-
méme. Le tour est, effective-
ment d'une telle adresse, que
les Breland, d'habitude tris
ouverts en ce gQui concerne
leurs méthodes, refusent de dé-
voiler leur secret. Cependant,
nombre d'humains perdent de
'argent en jouant avec des
poules, car il y a so gallina-
cées, caquetantes et clairvo-
yvantes, parcourant le pay: avec
des re tants de commerce
en graines de tous genres...

panse. Les
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Bien que 'entrainement, par encouragement
immeédiat et positif, soit la principale mé-
thode utilisée par les Breland, il leur arrive
parfois d'utiliser ce qu'ils appellent « inhibition
de la réponge » pour apprendre & un amimal
a accomplir une action bien déterminée.
v Puttys, leur propre chien braque, est un
exemple amusant de cette technique. Vous
pouvez donner & Putty n'importe quelle posi-
tion : pattes avant par-dessus le cou, un il
fermé, pattes arriére tendues selon un angle

Cws canard patriote tambourine sans arrét inm'i ce gqu'on le récom-
{nl.ui ant dressé plusieurs vo
tacle complet d'une demi-heure uniguement par eux-mémes.

lea dh domnney un spec-




Animaux savants
{Suite de la page B4)

Depuis le début de ['histoire, fait remar-
quer Breland, les deux animaux domestiques
Eﬂr excellence ont été le chat et le chien,

)n 2 appris aux chiens des tours assez diffi-
ciles, mais peu de gens ont jamais réussi i
enseigner aux chate plus d'un ou deux tours élé-
mentaires. Pourquoi ¥ Pour les Breland, toute
question de uite exige une réponse, et ils
ont récemment commencé un e de
recherches sur les chats, Un ﬁﬂm di-
g‘;;rmé de I'Université de " est venu

re des travaux dans leur laboratoire. Les
¢tudes préliminaires montrent qu'un chat
n'accepte . pas «d'encouragement différé »,
comme le fait un chien. Vous pouvez demander
4 un chien d:bjnwuurir 1600 m ou plus
(1 mile) et de réaliser un tour compliqué (ras-
sembler les moutons, rentrer les vaches), avant

de lui octroyer sa ré:nmmUnc t par
contre, a apparemment in que l'encou-
'ﬁmcﬂt 501t 50Us 50N nez.

Breland ont découvert que les chats
peuvent apprendre une gérie assez varide de
tours, & condition que l'encouragement soit 4
leur portée immédiate. Par exemple, ils ont
enseigné i un minet bitard de ferme, i sau-
ter en hauteur. Le chat, sur un signe donné,
saute de 1,80 m (6 ft) en |"air, verticalement
comme une balle qui rebondit.

Les cochons lutteurs sont parmi les plus
amusants animaux que les Breland aient en-
trainés. [ls en viennent aux prises dans un
ring miniature, avec une joie evidente. Keller
fit d'abord remarquer a chaque cochon qu'il
serait récompensé s'il réussissait & pousser
I"autre en dehors du ring. A partir de ce point-

les fournisseurs de charcuterie s'entrai-
nerent. Bien que les cochons restent bons amis
en dehors du ring, ils ont mis au point des
techniques spéciales lorsqu'ils en arrivent au
combat. Ils poussent, repoussent, attaquent
de flanc, et vascillent sur le plateau avec toute
une orchestration de grognements et de cris
percants. Un petit porc, désavantagé au dé-
part, apprit a courir sur la limite extérieure du
ring, pour donner toute sa vitesse, lorsque son
adversaire ["attaquait de flanc. Invariable-
ment, |"autre était emporté par son élan i tra-
vers les cordes.

Breland congoit beaucoup de tours qui s"ins-
pirent d'un instinct particulier ou d'un mo-
déle de conduite particulier 3 l'animal. Par
simple désir de plaisanterie, les Breland déci-
dérent, il ya plusieurs mois, d'« impressionner »
une oie (l'attacher psych iquement), 3
leur petite fille. Il n'y a pas d'entrainement
spécial r impressionner un animal ou un
oiseau. Il suffit de le tromper, en ['élevant en
association avec une créature autre que celles
de son espéce. Une oie est i peu prés |'animal
le plus facile 4 impressionner. Chaque jour, les
Breland placérent un oisillon 5 un petit
parc 4 cité du parc de leur enfant. Ceci dura
pendant des mois, jusqu'i ce que l'oie fit
devenue adulte et que l'enfant commengit a
marcher. A ce moment-1a, |"oie était convaincue,
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sans aucun doute ible, ‘qu'elle était
aussi un enfant, et elle imitait le bébé i la
?crfe:tmn. Elle jouait avec les jouets de I'en-
ant, essayait de participer a ses jeux. Aujour-
d'hui, oft qu'aille la petite fille, une énorme
oie court aprés elle.

Bien que les Breland aient entrainé com-
mercialement des animaux depuis 1947, ils
cu;:md'éupt que la &upﬂ.ﬂ des travaux accom-

lis n'étaient que recherches. Maintenant,
ils sont préts i essayer de nouvelles idées.

Par exemple, ils se lancent dans les décors
:n!mi: pour vitrines de magasins, avec des
animaux au lieu de pantins mécaniques, Ils
annoncent avec emphase que la conduite d'un
animal bien entrainé est aussi prévisible que
le mouvement de balancier d'un pendule. Les
animaux, disent-ils, répéteront les mémes
mouvements bien plus longtemps, et avec
moins de pannes, que la plupart des méca-
nismes. Les espérent aussi se lancer
dans des programmes télévisés et dans la
réalisation cinématographique de célébres
histoires d'animaux.

Une autre idée qui leur est chére est de
mettie au point un oo qui marcherait avec
des piéces de monnaie. Les zoos, semble-t-il,
colitent trés cher i entretenir. Cette idée per-
mettrait de gagner de ['argent tout en per-
mettant 3 quiconque de voir gratuitement des
animaux. Voici comment le zoo-machine-i-
sous marcherait : vous iriez 4 la cage aux
singes, ou bassin de ['hippopotame, voir les
animaux tout comme maintenant. Cependant,
5i vous aviez le désir de voir deux singes valser
gaiement, t:;:t:lu gu?:ﬂ troisiéme jouerait du
piano, ou de woir |' ippoPoume longer 4
grand fracas du bhaut d'un phlfgwnﬁﬁ de
go cm (3 ft), il suffirait d'insérer 10, 20 ou
so fr. dans un mécanisme i encouragement.

Entrainer des dindes i jouer au train élec-
trique et des cochons A sauter du haut de
tours de 2,40 m (8 ft), c’est un travail plus ou
moins habituel r les Breland, maintenant.
Ce qui les intéresse le plus, c’est leurs re-
cherches dans les modéles élémentaires de
quuit:. Il y a plusieurs « écoles » de psycho-
logie en ce moment, font-ils remarquer, mais
toutes les écoles sont d"accord sur ce point.gu'il
existe une corrélation indiscutable entre les mo-
déles de conduite animaux et ceux des humains.

Ce fait une fois reconnu, un bon nombre
de questions se pressent en foule i I'esprit,
dont certaines ont une tendance philoso-
phique marquée. Si 'on peut dresser un animal
afin de lui faire faire des choses phénomé-
nales, qu'adviendrait-il, si "on se mettait i en-
courager scientifiquement un enfant? Est-ce
que les humains peuvent étre aussi fortement
entrainés que les animaux des Breland, au

int que certaines de leurs actions puissent

tre prévisibles, voire inévitables? Et si vous
en arrivez a ce stade — comme les Breland —

un professeur ou un homme d'Etat peuvent-

ils encourager un groupe d’hommes et de
femmes si fortement, qu'une réaction favo-
rable soit presque certainement obtenue,
créant ainsi une réelle occasion favorable a
I'amélioration humaine ?
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La fille de Breland entraine des poussins & se servir de petits .
anneaux de caoutchouc, Les poussins seront ensuite donnés a bizarre et queue retournée sur le
des enfants qui les « p@cheront » dans des agquariums, dos, 1l restera immobile aussi long-

Cet as en mathématiques résout le probléme écrit & la craie [EMPS quUE VOUS voudrez. Un. rtour
sur le tableau noir, en amenant, du bec, la fléche sur le nombre favor: est de le dresser sur le nez

convenable. Breland aide un peu, évidemment... dans un Cﬂln avec la queue ten-
5 due verticalement comme Je canon

d'un fusil vers le plafond, et de le

lzisser 13 pendant deux minutes.

« N'importe qui peut enseigner a
un chien l'art et la maniére d’étre
un Putty; c’est méme une chose fa-
cile, si Ye chien est d’'une race de
chasseur », annonce Breland. Les
chiens de chasse ont une ten-
dance naturelle 2 «se figer» sur
place.

Il donne A !'entrainement une
allure trés simple: «Juste avant
I’entrainement, montrez de l’affec~
tion au chien. Sinon, il n’aimera’
sans doute pas la période d'instruc-
tion, et refusera peut-étre méme de
se rendre 3 votre appel. Aprés avoir
caressé le chien pendant quelques
minutes, donnez~lui 'ordre de «ne
plus bouger» et tenez-le de force
dans une position assise pendant une
ou deux secondes. Bientét, le chien
gardera la position, méme Si Vous
retirez vos mains, Lorsqu’il aura
appris a «ne plus bouger », Insistez
pour qu’il reste dans n’ impcrte quelle
position en le tenant jusqu’au com-
mandement de «repos». Rapide-
ment, vous pourrez faire des nceuds
avec son corps et il ne fera aucun
effort pour se dénouer. »

(Suite page 120)
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