UAND on photographie n'importe quel
sujet en mouvement, I"éclairage nécessaire
est déterminé et par la rapidité du mouvement
et par la lrumﬁrel a laquelle on opére. Toute
action, qu'elle soit fugitive comme de sourire

d'un enfant ou continue comme le fonction-
nement d'une grosse machine-outil, exige
une certaine vitesse d'obturateur pour étre
«fixée » sur la plaque. Si cette vitesse est in-
suffisante, on risque de manquer |'expression
ou le mouvement qui étaient la raison d'étre
de la ghnmgr?fhie. ou bien on n'obtient
quune image floue. Ou encore, ce qui est

pire, le sourire devient une grimace et le
coup d'eeil étonné une euPrtssiun de dégodt.
C'est pour cette raison qu

il est généralement

108

neécessaire d'utiliser des am
stum, speécialement & l'intérieur o I'éclairage.
estéhabﬂu:ll:meut insuffisant pour !'instan-
tané. .

Il suffit d’un bon synchroniseur attaché i

ules au magné-

'appareil, puisqu'il est possible, avec du fil
électrique, de brancher dessus plusieurs am-
Egules réparties en divers points de la pikce.
1 le synchroniseur est monté sur l“appa-
reil 4 poste fixe, on peut toujours faire une
dérivation avec une prise de courant bran-
chée dans la douille du synchroniseur pour
installer I'ampoule ld ol sa présence est

nécessaire. Un synchroni-

seur a trois piles est suffi-
sant pour operer avec 7 ou
8 metres de fil ; si l'on dé-
sire en utiliser une guin-
zaine de metres ou plus
;ﬁl de 1 mm. 25), il est pré-
erable d'avoir un élément
a cing piles. Avec une lon-
gueur de fl spécialement
grande, il peut étre néces-
saire de prendre des piles
neuves.

Il est parfois préférable
de remplacer une grosse
lampe 'par deux ou plu-
sieurs petites, mais cela n'est
pas toujours possible. Pour
des scénes telles que celle
de la figure 7, ot il ¥ a
plusieurs personnages en
mouvement 3 des distances
différentes de l'appareil, il

faut une lampe moyenne ou
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forte permettant le 1/200 de seconde, vitesse
nécessaire pour saisir le mouvement, et
'utilisation d'un diaphragme suffisamment
ﬁetit Emr que l'image'soit nette sur toute
E:n ndeur du champ.
plupart des Fhumgraphies d'enfant
valent surtout par l'expression. Celles que
I'on voit sur les figures 1 et 6 exigent une
assez grande vitesse d'obturateur. Il ne faut
m;:luc:ndrc en dessous du 1/50 de seconde.
is l'attention des enfants se lasse vite. La
meilleure facon d'opérer avec eux est de mettre
au point 4 la lumiére ordinaire et de pren-
dre le cliché avec un coup
de magnésium. Employer
deux ampoules, une de
chaque cbté du sujet, pour
avoir une bonne répartition
de lumiére, et, en détermi-
nant le champ sur votre
verre dépoli, laissez suffi-
samment d'espace autour
de |'enfant pour parer a ses
mouvements intempestifs.
Lorsque vous prenez des
hotos comme celles des
res 2 et 3, la vitesse
d'obturateur est de la plus
E:an:l: importance. Ellesont
¢ prises avec deux petites
lampes dans des réflecteurs:
I'une au-dessus de la téte
du sujet, sur le cbté et assez
rés, l'autre un peu plus
Eas de ["autre cOté et a
une distance i peu pres
double.

JANVIER 1947

. éveillée. De

Les animaux sont, la plupart du temps,
des modéles spécialement indociles. Ils choi-
sissent pour sauter hors du champ le moment
oli "opérateur vient de terminer sa mise au
point et laissent tomber leurs oreilles avec
un air désenchanté quand vous voulez fixer
sur la plaque leur expression intelligente et
lus, ils sont brouillés avec toute
espéce de déguisement, surtout si le costume
comporte une paire de lunettes. Pour ces
diverses raisons, il est bon d'avoir un aide
qui tient I'animal pendant que vous faites la
mise au point. Faites tous vos préparatifs avant
de faire prendre la pose & votre sujet : placez

une ampoule au magnésium environ 30 cen-
timétres au-dessus et sur le cbré de "objectif,
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et réglez votre obturateur et
votre diaphragme. Puis faites
asser une patte par dessus
e dossier de la chaise (fi-
gure 4) pour suggérer une
diagonale ou mettez en place
les lunettes (figure s5). Votre
aide retire ses mains et vous
pressez le déclic.

Vous pourrez prendre sans
synchroniseurdesscenes
comme la partie de bridge
(figure g), le groupe de per-
sonnes devant la cheminée
{figure B) ou les jeunes gens
en train de danser (figure

), 8i vous donnex quelques
réeves instructions & vos per-
sonnages : regarder le feu,
faire attention & leurs cartes
et ne pas regarder l'objectif
de l'appareil. Pour obte;ir
un éclairage naturel pour la
figure B, on a placé tout au
fond du foyer une forte lampe
sans réflecteur et une petite
lampe avec réflecteur 60 cm.
au-dessus de l'appareil pour
adoucir les ombres latérales
trop prononcées. Pour la fi-
fure 9, on a employé deux
ampes. L'une d'un cété de
I'appareil, et au-dessus, a
I m.20,1"autre, & la méme hiu-
teur, 3 1 m. 8o de l'autre cté.

Les figures 10 et 11 re-
présentent un autre genre
de photographies oit le ma-
gneésium joue aussi un rdle
important. Ces machines-ou-
tils en train de fonctionner
sont peut-étre plus difficiles
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4 photographier que des personnages, pour
cette raison qu'en dehors du mouvement,
souvent plus rapide que les mouvements
humains, les machines ont généralement des
teintes ternes et sombres qui ont de mau-
vaises qualités réfléchissantes, D'autre part,
comme c'est le cas pour le laminoir de la
figure 10, la mati¢re premitre travaillée peut
avoir au contraire un pouvoir réfléchissant
considérable. L'acier chauffé i blanc, par
exemple, donnera sur le cliché une tache
d'un blanc éclatant en une fraction du temps
nécessaire a |'enregistrement d'une image
méme trés faible des machines dans lequel
il est travaillé.

Le photographe doit donc opérer 4 une
vitesse suffhsante pour que ['acier ne voule
pas son cliché, tout en permettant d'enre-
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gistrer autant de détails que possible
© en lassant A la m::hinequ a l*::ru-

vrier leur réelle tonalité.

Cette photo a été prise au 1/100
de seconde avec une ampoule au
bout d'un long fil au-dessus et i

uche de la machine, er une autre
oin sur la droite pour éclairer les
cbtés et le personnage. Dans un cli-
ché comme celui de la figure 11, I"ou-
vrier devient une des parties impor-
tantes de la scine, au lieu d'étre un
simple détail comme celui de la fi-
gure 10. L'opérateur de cette grosse

rceuse doit donc paraitre attentif

son travaill, mais il faut en méme
temps qu'il soigne son «sourire »
Comme le foret tourne & une vitesse
asser faible, son mouvement peut
étre saisi facilement au 1/100 de se-
conde. Pour cette photo, on a utilisé
trois ampoules au magnésium de force
moyenne. Deux d'entre elles se

trouvaient sur la droite de 1':pfarli1r
a

et la trosiéme A gauche. Elles étaient

f—s

disposées de fagon i éviter
les ombres trop denses sur la
piéce travaillée et sur ["ou-
vrier, bien que la figure de
celui-ci n'ait pas été éclairée
par en dessous.

© Les enfants qui ne savent
pas encore lire pourront facile-
ment reconnaitre’ les disques
de phonographe si vous collez
dessus une image évoquant le
titre du morceau. Ils n'au-
ront plus ainsi 3 déranger les
grandes personnes pour choisir
un disque.
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