uLE périscope est sorti», A
cette annonce, l'équipage
est devenu soudainement atten-
tif. En effet, le sous-marin quitte
maintenant 1'élément dans lequel
il se trouve en sireté. Lorsqu'il
est en plongée, il est a I'abn de
la vue des bateaux ennemis. I
fait sortir avec précaution son
périscope afin de voir ol se
trouvent les buts i atteindre.
Pendant quelques secondes, le
sillage du périscope peut le tra-
hir, car I'écume est trés visible
pour les avions et les bateaux
ennemis. Mais on ne peut éviter
cet inconvénient; cofite que colite
il faut sortir le périscope afin que
les occupants du sous-marin
puissent localiser le but et lui
envoyer les torpilles prévues.
On ne saura jamais combien de
marins ont été angoissés cfnar la
nsée de cet instant décisif.
ais on pense dans les sphéres
navales que la situation va bien-
t&t s'ameliorer notablement par
suite de |apparition d'instru-
ments perfectionnés trés récents
ermettant aux sous-marins de
ocaliser les bateaux sans étre
obligé ‘de sortir de I'eau. Le ra-
dar, les sondeurs sonores et ul-
tra-sonores, |'accroissement des
vitesses, l'emploi du Schnorkel,
cheminée qui permet de recevair
en plongée l'air pur du dehors,
tout cela a grandement augmenté
la sécurité des sous-marins.
Ces progrés techniques ont eu
comme résultat la nécessité d'en-
tralner davantage et mieux les
membres des i&uipagu dont la
tiche devient de plus en plus
difficile et complexe au milieu de
ces navires extrémement com-
pliqués que sont les sous-marins
modernes. La Marine a mis au
point une installation terrestre
constituée par un bdtiment a
trois étages dans lequel, grice a
I'emploi de servo-moteurs et
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Volel ce gu'apargo
périscope pendant qu'il suit

marce so d

L'éguipage duo sous-marin
de ln pratique, dans cette

it ls & dant du sous-marin dans le
olations d'ane fAatte de com-

nl & "hoarizon.

bt

Lo "l :

entrainé dans les conditions
terrastre Installés & New




Voe en coupe de l'école des sous-mariniers & New London. Les chiffres ont les significations suivanies: 1- Balle da
classe; 2" pupitres de commande; 3* Plancher oi évolusnt les cibles; 4' Chariots transportant les modéles de

navires; 5° Périscope; 8 Machines & calculer ot enregistre
plongée ot chambre de torpilles. Dans ce sous-marin te

urs; 1" Kiesque; 8" Poste de commande; 9° Organes de
Tresire, les équipages sont entrainés méthodiguement

sux conditfions réelles du service,

dutres merveilles industrielles modernes, les
hommes sont habitués i faire naviguer le sous-
marin, a le faire plonger et i pointer les tubes
lan.::e-tn:nrpilles sur de petits bateaux postiches
T" se deplacent 4 I'étage supérieur. Chacun

es marins travaille avec le méme matériel et
dans les mémes conditions que sur un sous-
marin réel; les économies de temps et d'argent
sont considérables.

Vues de 'extérieur, ces écoles sous-marines
ressemblent i une usine ordinaire en briques,
4 trois étages. L'intérieur est tout i fait iden-
tique 4 un sous-marin avec son kiosque, son
pont et toul son matériel de plongée. Sur le
plancher du troisiéme étage se déplacent cing
modeles de bateaux en miniature que com-
mande & distance un officier instructeur.

Au deuxiéme étage, dans le kiosque du
sous-marin, le commandant dirige son équi-

42

page. Dés que I'on agit sur une commande,
l'organe correspondant enregistre son mouve-
ment dans des appareils spéciaux qui rensei-
Enmt sur ['efficacité de la manceuvre. Des
chelles et des panneaux, du modéle courant
sur les vrais sous-marins, permettent d’accéder
sur le pont supérieur ou de descendre au com-
?artimmt contenant les organes de plongée,
1 y a deux périscopes, I'un réel et I'autre fictif,
un poste de pilotage avec tous ses accessoires,
le radar, les appareils de communication, les
instruments de sondage, de commande des
torpilles, bref tout ce qui doit se trouver sur
un sous-marin.

L'instructeur wvérifie les manceuvres com-
mandées par les officiers et leur exécution par
I"équipage lors du pilotage ou des attaques 2
la torpille. Les appareils, qu'il a sous les yeux,
le renseignent & chaque instant sur la position
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des cibles et la fa dont le sous-
marin réagit aux déplacements de ces
bateaux en miniature.

Le commandant du sous-marin
est 4 son poste, l'eil fixe sur les
images que lui donne le périscope.
Il voit les navires en surface labou-

rer la mer, les vagues et les sillages :

exactement comme dans le cas des
navires réels. La cite est peinte sur
des écrans logés dans le systéme op-
tique du périscope, et le niveau de la
. mer est représenté par le plancher
du dernier étage de la construction.
Ce plancher, dans lequel passe le
tube du périscope, esi |égérement
incliné vers l'arriére afin de donner
aux images des petits bateaux une
impression d'éloignement. Ces pe-
tites maguettes sont exécutées a
|'échelle 1/1200 et elles sont mon-
tées sur des chariots qui les déplacent
4 une vitesse donmant au comman-
dant du sous-marin, l'impression de
voir un navire réel se déplagant a sa
vitesse normale. La course et la
vitesse sont d'ailleurs réglées par
I'instructeur. Le faux sous-marin
restant immobile, il est nécessaire de
faire varier convenablement le mou-
vement des maquettes, afin que les
distances et les positions, par rapport
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Ci-dessus, I'insiracienr m.ln.l{nh les magueties de navires sans
guitter son siége. En haut ot & gauche, on veit I'un des charicts
qui wervent au déplacement des maguettes pour l'entrainement
des éléves. L'équipage vaoit ces petits navires tels gu'ils appa-
pcope de sous-marin en plengés. Cl-dessous,

vue du kiosque du scus-marin aves instrastenr an pramier plan.




Ci-dessus, les marins s'entralnent Aux manosuvres. A

drolie, le spécialisie de la construction des magquettes

on train Mmﬂnhﬁ:lﬂhu main kl'un de ses chels-
EETTE.

au sous-marin, soient les mémes que si ce der-
nier faisait les manceuvres réelles. Les cibles
électriques reliés au chariot vont 4 une machine
a calculer et A un systéme enregistreur qui as-
surent le déplacement correct. maquettes
sont des tles de bateaux de commerce, de
destroyers, de croiseurs et de porte-avions, Iis se
déplacent sur un plancher recouvert de dalles
et dont les dimensions sont de 18 11 m. Le
E:T uet est divisé en carrés numérotés pour

iliter le repérage des maquettes. Ce plancher
sert & simuler les grands éloignements de la
fn'anqut t 15 km dans une direction, 6 km dans
es autres, le faux radar indique 30 km. Le
plein soleil ou la nuit sont reproduits 4 volonté

en agissant sur |"éclairage.
A 1 m environ nu-&f:nuu du niveau du

ialanchr.r de cette salle se trouvent les machines
calculer électriques servant i donner les
problémes de navigation et d'attaque et i les
résoudre. En agissant sur un commutateur,
I'instructeur donne au sous-marin les carac-
téristiques de rapidité, de manceuvres, de
vitesse, etC... d'un ancien modéle de submer-
sible ou d'un des derniers sous-marins sortis
des chantiers depuis peu. Les maquettes se
comportent a volonté comme des cibles pour les
sous-marins ou comme des chasseurs de sous-
marins, car il faut également entrainer I'équi-
page aux manceuvres de retraite stratégique.

commandant de plongée situé au rez-de-
chaussée reproduit toutes les installations de
plongée et de combat d'un vrai sous-marin.

44

Il donne aux membres de I'équipage toutes
les possibilités de s’entrainer aux manceuvres
de plongée sous la direction des officiers si-

tués dans le kiosque. Les autres locaux ren-
ferment tout ce que I'on trouve dans 1a cham-
bre des torpilles d'un sous-marin,
L'école & terre du parfait sous-marinier ne
remplace pas la pratique en mer, mais elle rend
services importants pour la mise au point
des équipages avant leur embarquement.
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