LES HOMMES
DES CAVERNES
DU DIMANCHE

MECANIQUE POPULAIRE
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Le spiléclogue est descendu avec des cordes dans une caverne récemmaent déconverts,

parx Fenvi F. wm plus est de savoir ce que les membres d'une

expédition doivent faire en cas de séparation

| involontaire. Un groupe ne doit jamais excéder

ILS ne brandissent pas des bdtons noueux 8 personnes. Il lui est alloué un temps donné

menacants et ne trainent pas leurs pour faire une exploration; s'ils ne sont pas

femmes par les cheveux, mais ils n'en sont revenus & l'air au bout de ce délai, une expé-
Es moins de véritables hommes des cavernes.  dition est envoyée A leur recherche.

disparaissent dans les fissures du sol non Les débutants et amateurs sont éduqués au

explorees et rampent dans des endroits im-
possibles, un passe-temps qui donne i ses La corde de nylon est essayée avant la descents. L' ex-

?ftpl‘.u d:?.u joies inconnues des habitants de plorateur sxnpovte nne humpe Sloctrigne ot dos hougles,

Quvriers, employés, docteurs, gens de [P TTER N T
toutes conditions venant de plus de 30 états 00| AR R NN
différents, se sont groupés en une organisation
d'explorateurs amateurs du sous-sol sous le
nom de Société Spéléologique Nationale.

Les s ogistes ou spéléologues sont de
véritables explorateurs, qui ne se contentent

. pas seulement de cataloguer les cavernes
inconnues, mais contribuent i augmenter les
connaissances de la science. La Société amé-
ricaine fut fondée en 1939 par William Ste-
phenson. Les femmes constituent 30 %, des
effectifs. Les membres font des sorties régu-

¥ litres et explorent les cavernes des terrains
calcaires.

" La plus grande partie de la surface du
globe est connue, ce qui fait penser aux
membres de la Société Spéléologique qu'il
doit rester dans le sous-sol des domaines
entiers & explorer pour les amateurs. Le
nombre de cavernes explorées est restreint et
plus encore le nombre de celles dont on a
pu faire la carte. Mais |'exploration sous-
terraine n'est pas une paisible partie de cam-
Pifi: pour le dimanche.

spéléologues expliquent aux débutants
comment ﬂscg;‘iﬂnt s'équiper et ce qu'ils
verront dans les cavernes. qui importe le
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Les topographes de I"sxpédifion mesurent avec un mbire & ruban

les dimendions d'une des sxcavations principales de la cawverne.

Cl-dessous; un sxploystenr alde un de ses camarades & passer par
uns patite suvertars qul conduit & ane wvaste pléca.

B R R R R R R TR R R a R R R Rl R RN T T T T T T

moyen de la phrase suivante : « Un
explorateur i l'esprit lucide doit se
retrouver lui-méme. » La perte du
sang-froid est plus dangereuse que
celle du matériel d'exploration. Un
débutant enthousiaste est descendu
au bout d'une corde et a atteint le sol
d'une large et belle grotte; imme-
diatement, il s'engage dans un che-
min latéral, heureux de faire des
explorations tout seul.

ientdt, i1l débouche dans une
vaste caverne. Pendant quelques
minutes, il se promeéne, puis il s'en-
gage dans une mauvaise voie. Com-
plétement Ferdu, il est alors pris de
panique. Il pousse des cris sans se
rappeler que la voix ne porte pas au
dtii'f de 15 m. environ dans les
cavernes. Désespéré, il s'assied et se
met a pleurer. Les sauveteurs gui
vont de |'avant dans les endroits
inexplorés finissent par le retrouver.

ais les personnes qui se perdent
ne s'égarent que rarement et pour
peu de temps, La précaution essen-
tielle est de ne pas entrer dans une
grotte sans avoir une abondante pro-
vision de lumiére. Des allumettes
s'allumant sous la pluie sont indis-
pensables. Certains explorateurs ne
se servent que de bougies. Les lampes
de poche et leurs piles risquent de se
mouiller et de ne plus fonctionner.

Dans de nombreux groupes, on
rencontre des amateurs gui croient
que le moyen pour ne pas se perdre
consiste a4 emmener avec soi une
pelote de ficelle grice & laquelle on
reviendrait sGrement au jour. Les spé-
léologues expérimentés considérent
ce moyen comme tout a fait faux.
En effet, si le souterrain est vaste,
la dimension des pelotes deviendrait
inadmissible et s1 le souterrain est
petit, les explorateurs ne peuvent
se perdre. Le meilleur n pour
se tirer d'affaire est d'utiliser des
pierres mises dans un certain ordre
avec la pointe indiquant la bonne
direction.

Le nouveau venu est sujet i la
claustrophobie ou terreur d'étre en-
fermé. se trouve tout i coup
devant un mur sans issue et constate
que toutes les ouvertures conduisent
4 des impasses. Dans ce cas, avant
d'aller plus loin, il faut s'arréter,
s'asseoir, et chercher d'aell wvient
'erreur, c'est-id-dire ofi commence
le détour ficheux, responsable de
'égarement. Le débutant doit se
rappeler qu'il laisse des traces de
pas sur le sol, ainsi que des gouttes
de bougies, des allumettes brilées,
des débris de toutes sortes jetés sur
son chemin. En cas de nécessité,
I'explorateur novice procéde par
élimination, en étudiant un passage
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