UN DESSINATEUR MP

INVENTE LE TE
A PERSPECTIVE

L est bien malaisé de travailler a partir de

points situés 4 2 m au-dela des bords

de la planche; cela a2 amené bien des
artistes 4 faire des dessins de perspective
« & l'estime » et bien que certains soient
devenus assez bons dans ce genre d'exer-
cice, la méthode dite « & I'estime » n'est
pas précise. Mais maintenant grice & un té
a téte courbe, les points de fuite peuvent étre
facilement ramenés i l'intérieur de la surface
de travail qu'est la planche & dessin moyenne,
ce qui rend un dessin en perspective &4 trois
dimensions aussi facile que possible,

Cette solution :i.mple pour le dessin en
perspective a é&té mise au point par Arthur
Bargquist, dessinateur de Mécamique Popu-
laire qui a utilisé ce t¢ unique pendant des
années pour exécuter ces nombreux dessins

de perspective excellents que vous avez pu
voir dans nos pages traitant des réalisations
d'atelier.

Le té de perspective différe du té ordinaire
en ce que ses tétes courbes sont interchan-
geables, chacune ayvant deux rayons pour
faire des dessins & angles différents et sur
des plans différents,. Comme le montre la
figure 1, la téte incurvée wvient contre deux
chevilles servant de points de repére, placées
de chaque coté du dessin. Le coté de la
courbe sur laquelle se trouvent les chevilles
est déterminé par ['angle particulier ¢hmll
pour faire votre dessin.

La figure 2 montre comment |'angle de
vue décroit au fur et & mesure que le point
de fuite augmente. Le rayon de la téte in-
curvée est donc choisi en conséquence, avec
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Notez, dans le détail de drolte, comme la proxi-

mité des points de fulte tend 3 déformer, ou A

raccourcir le dessin en perspective. Dans certains

i¥ypes de travail, cela est admissible, mais ce n'est

pas du bon travail. Un té spécial permet de corriger

un raccourclssement, en établissant des points de
fuite en debors de la planche.

POINT DE FUITE
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Comparez la vue en perspective cl-contre et celle
2:# &€ trouve au-dessus. Notez comme la plus grande
istance des ts de fulte donne une vue 4 1rois
dimensions plus naturelle. Comparer aussl combien
la plus grande distance du point de wvue wvertical
donne une proportion plus vrale aux dimenslons
générales et 4 la forme de la vue plane. Un point
de vue vertical court déforme les dimensions géneé-
rales, la perspective. Les lff"u horizontales
sont en véritable perspectlve, c’est-a-dire qu'elles se
couperont & un polnt de fulte, une fols prolongées.

les deux tétes interchangeables illustrées en
détail : 760, 1020, 1220, 1830 sur lesquelles
on doit travailler.

Les figures 4 et 5 donnent deux exemples
de la facon de déterminer l'emplacement des
chevilles servant de points de repére. Dans
les deux exemples, la ligne d'horizon est
d'abord établie en tracant une ligne hori-
zontale en travers du dessin,

C'est une ligne arbitraire dessinée 4 un
point du dessin qui convient au niveau de
I'eeil auquel vous voulez voir I'objet dessiné.
Le choix de la téte incurvée est fait d'aprés
la vue désirée; le rayon du té de perspec-
tive est aligné avec la ligne d'horizon et les
deux chevilles sont enfoncées dans la planche
contre le bord convenable de la téte incurvée.
Pour situer ces chevilles-points de repére sur

(Suite poge 127)
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Un deésinateur MP

invente le té a perspective
(Suite de la page 76)

le c6té opposé du dessin le té est rabattu et
le travail est répété,

De la les bonnes proportions des objets
sont déterminées en placant la vue plane au
haut du dessin de la facon habituelle et mise
a un angle qui convient a ce que vous voulez
montrer du devant et du cdté de l'objet. .
Dans l'exemple de la figure 5, le plan est
placé a un angle de 45° ce qui donne une
vue égale de devant et de coté.

Employez du plastique transparent, 1,5 mm
ou 3 mm pour faire votre té a perspective,
plus il est léger mieux cela va. Pour tracer
les tétes courbes, il suffit de faire comme
dans la figure 3. La feuille de plastique est
fixée 4 une surface plate et un bédton avec
un clou a chaque extrémité sert de compas
a verge. La distance du centre des clous au
centre doit étre égale au rayon désiré, Dé-
coupez soigneusement les tétes courbes sur
les lignes tracées et aplanissez les bords gros-
siers. La figure 7 montre comment un mor-
ceau de feuille d’aluminium fixé a chaque
téte courbe vous laisse monter rapidement
la téte a la verge en passant de 'une a
'autre.
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