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Le lancement d'une fusée interplanétaire i destination de Mars devrait
se faire & 1'aube, mais celui d'une fusée en partance pour Vénus devrait étre
effectué au coucher du soleil. Ceci semble un peu étrange, n'est-ce 7

# 5i vous lancez quelque chose pour un voyage de plusieurs millions de
kilométres, me disait un ami I'autre jour, quelle importance cela peut-il avoir
que le départ ait lieu le soir, ou aprés déjeuner, ou n'importe quel autre mo-
ment? »

Ceci a une énorme importance, Le diagramme ci-contre montre que, si une
fusée décolle & 'aube, sa vélocité s'ajoutera i celle de la Terre et la vélocits
totale la verra filer vers 'orbite de Mars. Cependant, tandis que la fusée s'éloigne
de la Terre, le Soleil continue 4 1'attirer, et la vitesse del'engin peut finalement
se trouver réduite 4 celle de Mars. Et vous pouvez alors effectuer un transfert
s éventuel sur cette planite. En d'autres
termes, il devient possible d'atterrir sans
heurt. Voici quels sont tl:ﬁ chiffres des
N ChaNciE A tams  yitesses concernant une e aventure :
b et La Terre tourne 4 29,8 km 4 la seconde autour
L du Soleil; la fusée est lancée & 11,2 km

& la seconde, par rapport & la Terre:
ruste vims Lintemiun C€ qui donne 41 km & la seconde pour la
| vitesse initiale de la fusée autour du Soleil,

Ensuite, la fusée perdra de la vitesse en
: raison de l'attraction solaire, et finira par
) ke« AUTOUR ou sou. VOYAgEr A environ 24 km a la seconde
(vitesse orbitale autour du Soleil) se syn-
G, Naaon cahics chronisant ainsi peu 4 pew avee Mars,
oo it ol T dég;laue également autour du Soleil

- ommiTe oeia Temme A 24 km lﬂéﬂenﬂﬂde}. e
MARS TOURME & 234 kin s =1 nous qirons ancer usée vers
L Veénus, nous aurions alors intérét A la

tirer an coucher du Soleil, afin que sa

vitesse se soustraie de la vitesse orbitale de la Terre. La fusée, lancée 4 11,2 km
4 la seconde par rapport 4 la Terre, a suffisamment de vitesse pour échapper
4 l'attraction terrestre, mais ne dispose pas d'une vitesse orbitale suffisante
autour du Soleil pour rester dans la méme orbite que la Terre, En fait, en
termes de vitesse orbitale, la fusée n'a qu'une vitesse de 29,8 km, moins 11 .2 km,
soit 18,6 km 4 la seconde. Fn conséquence, elle commencera i tomber vers le
centre du systéme solaire. Mais en tombant, elle prend de la vitesse... de méme
qu'une pierre en prend lorsqu'elle tombe vers la terre et, filant de plus en
plus vite sur sa lancée, elle pourra s'a procher de Vénus a quelque chose comme
34,0 km 4 la seconde, ce qui est la vélocité orbitale de Vénus, Et nous pouvons
arriver progressivement 4 un atterrissage sans heurt afin d’aller nous
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LA FUSEE GAGNE rendre compte de ce que Vénus peut nous

DE LA VITESSE

ORBITE OF MARS l}ffﬂfl'.

Un lancement effectué avec I'intention

LA FUSEN VOYAGE DANS de placer une fusée sur orbite autour de

-.::_1 CETTE DIRECTION & 100 ks n 'Winus [Eu lieu d'ntterrlr sur CE”.E-E‘ on dﬂ

e TN asser aupreés d'elle) exige un étage de fusée

’ By al plus important. Pourquoi? Parce

g, 06 P 2 N TR VITESSE DE LA que ce dernier étage doit pouvoir trans-

arvemmasace : b porter une certaine quantitﬁie carburant
, "y ou combustible permettant de corriger

| '

R ARNCRE Bia la ligne de vol de la fusée vers Vénus de

CETTE DIRECTION fagon que cette derniére puisse la « capturer »

A sur son orbite. Ia meilleure ure

consisterait & faire voyager la tris

b e s vite lorsqu'elle s'approcherait de Vénns

R i i (quoique sans se er directement vers
WA - ORBITE bR LA TERRE €, et & allumer le carburant de fagon

! que l'échappement ralentisse la fusée et
permette 4 la charmante Vénus de s'emparer 3: sa victime, ;
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Le lancement d une fuaée vers "Jénuu ou Mars avec lintenﬂnn de la mettm
mu.- une orbite autour de ces planétes est une opération trés délicate, mais il
ar contre beaucoup moins difficile d'envoyer une fusée sur une orbite solaire.
Le ledl n u.-n champ d'attraction gravitationnelle si puissant qu'il finit géné-
rnlmnmt urer 4 pen prés n'importe quel projectile ayant préalablement
pﬁé l*at raction terrestre, Hnturell:meut ‘homme qui lance l'engin
Elntﬂr de !nc;an qu'il file droit sur le Soleil et tombe dans celui-ci.
place sur orbite autour du Soleil, il devimt en fait une
ncu\rtlle Et, uin.si& ue chacun sait, luTerﬂansuntdéj&réuui&créﬂ
des héb&-pluem (planétoides) en plus d'une occasion déjd. Voyez ci-
dessous le diagramme de « Mechta -etde Pionnier ».
Question upntm.lr: » d'un lecteur : I.es zones de radiations mortelles ren-
dront-elles les voyages hter:lmétaim impossibles ?
Réponse : Elles ne les rendront pas im bles, mais elles seront certaine-
ment un obstacle. 11 existe deux principales zones de radiation autour de la

Terre, mais la région qui se trouve au-dessus des pbles iques Nord et
budﬂttrhdégﬂgﬁt Cest rquninnuuprﬂnd:ﬂnﬂpeu-étreled i
partir des pdles, ou nous d'un point quelcongue, mais avec

ment de vitesse pour que les ceintures de radiation n'aient pas le temps de nous
?uflre Si l;ﬂfﬂ arrivons & les traverser assez vite, rien ne nous empéche d'arriver
usqu’au

LA POSITION DE « MECHTA »

LA PLUS ELOIGHEE DU SOLEIL
SERA A 193 MILLIDNS DE KILOMETRES,
LE 21 AQUT 1858

a PIONNIER » TOURNE AUTOUR DU SOLEIL A 104 300 km h

« MECHTA » TOURNE AUTOUR
DU SOLEIL A 100 500 km b

r-umrmu DE : rmu un »

¥ LA PLUS

1 DU SOLEIL, .uh lllln.lﬁﬂl
DE KILOMETRES, LE

b 7 mars 1950

|
PIONNIER » EST LANCE
ELA Tll‘l-:l LE

ORBITE DE VENUS

POSITION DE« MECHTA » LA PLUS
RAPPROCHEE DU SOLEIL.
A 148 MILLIONS DE KILOMETRES

o

« MECHTA » EST LANCE DE LA TERRE PAR
LES RUSSES, LE 2 JANVIER 1850
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LA POSITION DE « PIONNIER » *
LA PLUS ELOIGNEE DU SOLEIL *

GERA A 170 MILLIONS DE i..
HILOMETRES, LE 1 OCTOBRE 1859 *tenaen P
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