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possible ¢ abattre

B Eaucer une fusée dans les airs dans V'inten-
St e détruire une fusée lancée contre vous

¥ient 4 peu Hrés 4 laisser quelqu'un tirer

g

o d il coup de fusil contre vous, puis 4 épauler
v W ¥otre fusil et 4 essayer de détruire la balle
i § FRT ¥ ey ennemie en plein air,

* o @Y dIm projectile balistique intercontinental
rtant une téte de guerre atomique ou a
‘ww  hydrogéne peut étre lancé d'une distance
<" pouvant atteindre 8 ooo km. A partir de
son point de lancement, il s'éléve jusqu'i
sortir de l'atmosphére, vovage sur sa lancée
dans l'espace suivant une orbite elliptigue,
puis plonge vers son objectif 4 la, vitesse
d'environ 24 ooo ki /h, :

Aucun  avertissement préalable n'est
donné. Au moment de 'impact, il se produit
simplement une explosion qui détruit une
grande ville.

Comment est-il possible de se défendre
contre une arme aussl terrible ¢

Il v a quelques années, les experts en la
matiére étajent convaincus qu'aucune dé-
fense n'était possible. Aujourd'hui cepen-
dant, les Etats-Unis sont préts 4 miser des
milliards de dollars sur la chance d’arréter
les fusées intercontinentales. Les premiéres

Dans l'une des conceptiona améri-
caines actuelles, ane base de défense
contre les fusees intercontinentales
consisterait en une énorme installation
de radars entourée de fusées antifusées.




fusées antifusées sont deéja en fabrication.

I.,'un des projectiles destineés 4 arréter les
fusées intercontinentales est désigné sous le
nom de code de « Zeus », Un autre, dénommsé
« Plato », est de conception similaire, mais il
est congu pour intercepter les projectiles
de moing longue portée,

Les Cowmpagnies Douglas, Convair et
Boeing, entre autres, sont actuellement en-
gagées dans des programmes de recherche
sur les fusées de défense.

Les ingénieurs qui étudient les mesures
d'interception divisent le probléme en trois
arties principales | premiérement, le pro-
jectile tiré par 'ennemi doit étre détecte en
vol aussitot que possible, Ensuite, la nature
de sa téte de puerre doit étre identifiée et
la téte doit &re snivie afin que sa trajec-
toire puisse étre calculée, Finalement, une
tusée d'interception doit &tre tirée afin de
détruire on de neutraliser la téte de guerre

La détection exige quelque nouvelle espéce
de radar 4 grande portée et 4 grande sensi
bilité, I,/Armée et l'Aviation des FEtats-
Unis ont déja prévu des installations de radar
susceptibles de détecter une fusée inter
continentale alors qu'elle se trouve encore
trés hant dans 'atmosphére et 4 des dis-
tances povvant atteindre 3 oco ou 5 0oo km
en :-Ili&n-ﬁ trés arrondis, Cecl assurerait un
avertissemnent préalable d'une duarée allant
jusqua 15 minutes avant que le projectile
atteigne son but, Le radar de 'Armde est
dit fonctionner sur 20 millions de watts,
une somme d'énergie fantastique qui serait,
en fait, mortelle pour les personnes se trou-
vant exposées aun ravonnement méme, #
de nombreux kilométres de distance. Pour
leur propre sécurité, les avions devront
rester tres eloignés de ces postes de radar.

L svstéme hu détection doit, non seule-
ment étre capable de détecter un projectile
mtercontinental, mais aussi pouvoir faire la
diffiérence entre une fusée de ce genre et un
météore ordinaire. 1 ne doit pas pouvoir
etre « brouillé » par des trainées météo-
riques fonisées, par des aurores boréales ou
autres’ phénomeénes électriques de 1'iono-
sphére. Afin d'érte sirs de m'qlni:-::--.-:' échapper
aucun des éléments du probléme, les savants
americaing étudient les longueurs d'ondes de
diverses autres sources d'énergie, depuis les
rayons infrarouges jusqu'aux rayons X,
pour le cas on celles-ci permettraient par
hasard d’améliorer le radar lui-méme,

L 1identification de la téte de guerre est un
probléme”distinet et difficile.

[l se¢ peut qu'il v ait au moins deux
objets dans le L‘in.:l_ explique un technicien de
la défense antifusées. L'un d'eux serait la
tete de guerre, 1'autre le corps principal de
la tusée. Et l'ennemi pourrait d'autre part
faire délibérément éclater le corps de la
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Le radar doit traverser les trainées métdoriques ioni-
sées ot les couches de 'onoaphére, puis faire la diffé-
rence enire la téie de guerre el le corps de la Tusée,

fusée en '[]-111!-I-it.‘l.11‘H preces, :aim]_tia.-.mrnt pour
créer des objets supplémentaires, Chacun
de ces objets se déplacerait 4 une vitesse
légérement différente de celle des autres, et
sur une trajectoire également différente,

» Le probléme consiste i repérer immé-
diatement 'unique objet dangereux, la téte
de guerre elle-méme, Celle-ci doit étre suivie
4 la trace pendant un certain temps afin
que sa trajectoire d'arrivée puisse étre pré-
dite. C'est d'aprés ce repérage qu'une fusée
de defense pourrait &tre pointée et tirée,

En mettant les choses an mieux, il ne
(Buite page 108)

Dés gque deux des points de la irajectoire sont connus,
les machines & calculer peuvent déterminer lo trajet
du projectile st som poinit d'impact,
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