Les Marionnettes, nous apprend le dictionnaire
sont de petites poupées & forme humaine, mais
Martin et Olga Stevens, les Joueurs de marion-
nettes bien connus, les font parler et agir comme
des personnes vivantes. Volcl-comment ils font

I Pavtie

NE représentation de ma-

rionnettes habilement faite
- €5t une véritable distraction, on
retrouve dans ce spectacle 1’at-
mosphére émouvante, les dégui-
sements et les dialogues de la
scene, le caractére et la person-
nalit¢ des acteurs adultes. Les
représentations de la troupe Ste-
vens sont tellement réalistes que
les enfants demandent souvent
4 ftre présentés aux «acteurs
lorsque le spectacle est terminé,

3’1l n'y avait pas les fils qui
actionnent les marionnettes et
81 la scéne n’érait pas aussi petite,
détails qui trahissent les marion-
nettes, les spectateurs pour-
raient écouter et voir des piéces
entiéres sans se rendre compte
que les acteurs ne sont que des
poupées, tellement 1'illusion est
parfaite.

Martin et Olga Stevens, qui
construisent eux-mémes leurs
marionnettes, nous ont expliqué
les raisons de cette Iilusiun.q_,cu rs
marionnettes sont des copies &
I'échelle de modéles humains,
Les mouvements des modéles
sont soigneusement étudids de
fagon & ce que les marionnettes
possédent des mouvements ayant
les mémes différences, les mémes
similitudes et les mémes possi-
bilités que les prototypes.

La préparation des piéces brutes,
Pour faire une marionnette, il
faut d’abord en faire le dessin,
vue de face et de profil sur une
feuille de papier d'emballage de
38 sur 6o cm., que vous épin-

lez sur une surface lisse. La
%gun: 16 donne les dimensions
genérales des marionnettes du
modéle utilisé par les profes-
sionnels. Beaucoup de joueurs
de marionnettes professionnels
prennent des étres vivants comme
modéles et adoptent 1'échelle de
I cm. pour 3 cm,

Et, ainsi que nous I'avons
déja indiqué, les marionnettes
offrent les mémes particularités
que I'étre normal, afin de don-
ner a la reproduction le caractére
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des picces de theatre

avec des marionnettes

et la personnalité du modéle. Faites particu-
litrement attention & mesurer et &4 placer
exactement les joints des genoux, ainsi que
des autres articulations, de fagon & ce que la
marionnette ait un aspect et un maintien
naturels d’elle-méme, sans dépendre entié-
rement de 'habileté de celui qui tient le
« champignon »,
La détermination de la h;!gn-: centrale, qui
113:;5: par les articulations de épaule, de la
che et du ﬁl:nuu, est importante (voir
fig. 15 et 16) ; elle assure en effet I'éq ilibre
naturel. Si vous construisez une marionnette
mal équilibrée, vous aurez besoin de fils
supplémentaires
représentations. Bien équilibrée, la marion-
" nette prend des poses naturelles lorsqu’elle est
simplement supportée par le «champignon »,
guite, vous faites des gabarits en carton
de face et de profil de chacune des jes,
téte, torse, bras, jambes, hanches et pieds.
Marquez soigneusement la ligne centrale
sur chaque gabarit (fig. 1, 2, 3 et 16). Puis
réparez le bois dans lequel vous découperez
es différentes parties., Marquez les lignes
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our l'actionner durant les -

centrales sur le bois, de fagon & ce qu'elles
servent de points de r:gémﬂlpuur les gabarits,
Le bois qui convient le mieux est le sapin,
ensuite on peut employer le peuplier ou le
tilleul.

Les dessins de face et de profil sont soi-
gneusement tracés sur chaque picce au
moyen des gabarits. Sciez tout d’abord un
profil, puis l'autre ensuite (fig. 6). Quand
vous scierez la téte (fig. 9), faites attention a
ce qu'elle soit légérement plus lourde en
avant de la ligne centrale, comme !’'indique
la figure I6. position exacte de la ligne
centrale permet & la téte de s'incliner faci-
lement et sans tomber vers I'intérieur lorsque
la marionnette joue.

La sculpture @ la main, Cela peut sembler
difficils, mais une fois que les picces sont
scides, il est assez simple de les sculpter
suivant le contour voulu. A l'exception de
la téte, ce travail consiste principalement &
enlever les angles aigus des piéces, a gratter
et a4 poncer les surfaces arrondies. Utilisez
pour cela les outils ordinaires des sculpteurs
ou un couteau & sculpter bien aiguisé. Coupez
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le bois perpendiculairement aux fibres et
guidez votre outil en l’nﬁfui'nnt au moyen
du pouce de la main gauc , de facon 4 'em-

pécher de glisser.
Pour la il faut un tout petit peu plus
de patience (ﬁ’;. 10) pour sculpter les traits.

Une photographie du modéle qui a servi &
établir les dessins de profil peut étre d'un
d secours. Ne vous tracassez pas &
gnoler des détails qu'on ne peut apercevoir
au deld de la premiére rangée des spectateurs.
Articulations, Les joueurs de marionnettes
ont inventé différents types d’articulations,

mais le systtme d’articulation fibre-ficelle,

qui est simple tout en fonctionnant parfai-

tement, est celui qui est le plus :m?xln;.ré.
L'’emplacement des ficelles dans I'articulation
des hanches est indiqué par la figure 16. On
utilise comme ficelle du cordeau ordinaire,
On fait une encoche dans la jambe afin de
fixet le noeud situé & Pextrémité de la ficelle ;
- celle-ci remonte en diagonale, passe @ travers
la partie inférieure du torse, tourne derriére
pour passer sur le cdté de la hanche (fig, 7).
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On introduit des cure~dents dans les trous
de sortie pour fixer I'extrémité des ficelles

et permettre leur réglage par la suite, éant
donné que les jambes doivent avoir exacte-
ment la méme longueur, Employez un com-
P&§ pour tracer au genou un cercle de méme

ndeur que le diamétre de la jambe (fig. 1).

irez une ligne sur la jambe immédiatement
au-dessus du cercle et sciez la jambe en
deux . parties,

Ainsi que l'indis:}u: la figure 4, découpez
des rainures pour le pasasge des charniéres
en fibre, Pour exécuter ce travail, employez
une scie & couteau dont la barre devra avoir
la méme épaisseur que la fibre dans laquelle
on découpera la charnidre, On perce les
tiroirs pour les pivots des charniéres avec
des poingons fixés sur une perceuse & main,
ﬁl:l t que d'enfoncer ces pivots au marteau.

marquez que la forme de la fibre est telle

u’elle vient heurter un arrét (fig, 17), de
gon & empécher la jambe de se plier en
deux en remontant vers I'avant,

La premitre opération pour faire I'arti-
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culation & genouillére du genou consiste & Champignon
arrondir la partie supérieure de la jambe et,
aprés avoit mouillé avec de I’eau, la partie

e la rotule, afin d’empécher le mastic de

coller, de donner la forme voulue & la cavité de

Jambea |

l‘nrﬁti::ulatinn mnpgliqumit, comme le ﬁntr: PR . . A HEA AL
la figure 5, le mastic sur Ia partie voisine. it | | .

On B.]:HE’ oit (fig. 3 et 12) larticulation | L2 fj:——“— brea  —1—F
terminée ; 1a figure 12 montre aussi I'arti- (fils s peine tendus )
culation terminée de la cheville. Cette articu-
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employer de mastic. . (fil tendu Iu:qu le champignon /"
n voit figure 18, la charniére de la che- ———s——%ﬂ/\‘-‘iﬂ horizontal) - e
ville qui est freinée dans les deux sens, Il | s

est important d’arrondir les talons et le bout —t - T

du pied, de fagon 4 ce que la marionnetie ' |

puisse marcher d'une maniére naturelle. —t—1I =

+La n la plus simple de faire Particu- | Carrds de 12 min 5
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cordeau (voir fig. 8) ; 'extrémité du cordeau . | |
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articulé, coude
nécessite des fils de commande supplémen-
taires, et il n'est pas indispensable de le réa-
liser dans tous les cas. On peut, & n"importe
quel moment, ajouter des articulations aux
coudes et aux POI?:DAI!. ;
Mouvements de la téte. Le plus souvent,
les joueurs de marionnettes montent la téte
avec une articulation & pitons & vis, le cou
descendant dans les ules comme un
joint & rotule, Ce montage trés simple de la
téte, indiqué par la figure 16, est recommandé
aux amateurs et aux professionnels. L’un des
anneaux est recoyvert de fil afin de supprimer
le bruit. Quand on liche le il commandant
la téte, on permet & celle-ci de s’incliner ou
de tourner dans I'un ou l'autre sens.
Décorarion et vétements. Si la tete doit Atre
découverte, faites vous-méme une perruque
ou utilisez une perruque toute faite pour
poupées. Le plus souvent, une couche de
inture simulant les cheveux suffit, Vous
ssez la décoration de la téte avec des cou-
leurs & "huile. Sur la figure 11, les traits sont
ints avec un pincesu trés fin, une fois que
couche de fond couleur chair est ai-
t:melg;é séche, L; couleur chair 3: eg;u
employée pour le corps. Pour des représen-
tations ful?:n par des professionnels il est
important de posséder une certaine maitrise
de la peinture afin de donner une person-
nalité et une certain caractére aux sujets.
Vous pouvez faire des costumes simples ou
recherchés, les faire suivant votre gour ou &
I'échelle de modéles normaux. 11 est mportant
de se rappeler que les vétements pour ces
petits acteurs et actrices doivent étre trés 1é-
gers. Si on employait des tissus ordinaires, on
obtiendrait un aspect rigide et absolument
artificiel, Par exemple, pour simuler une robe
de velours, il faut employer un jersey de soie,
pour un t de fourrure, il faut utiliser
des velours, On attache les vétements avec
un ‘&zu de colle ou avec quelques petits clous.
ontage des fils de commande et du « cham-
gmon », Employez comme fils des lignes
fines et teintées en noir utilisées pour
la péche. Attachez les extrémités des fils sur
le marionnettes au m de petits clous.
Evitez d'avoir des fils laches et pendant le
long de la marionnette, et remplacez les fils
cassés par des fils neufs plutdt que de les
raccommoder par un nceud. L'appareil sur
lequel vous fixez les fils de commandes s'ap-
pelie un «champignon » ; c'est le dispositif le
plus pratique qui ait été réalisé i;m.:r cet usage.
Vous le découpez dans une feuille de con-
laqué de 6 mm. d’épaisseur avec une scie
4 découper. Vous pratiquez dans le «cham-
ignon » un certain nombre d'encoches pour
gxer les fils ainsi que le montre la figure 13,
- Les bouts de fils inemployés sont tl-'l.l‘ﬂuigl
sur le manche de I'a il. La figure 14
indique la n d'utiliser le champignon ;
les ont €te raccourcis de facon & pouvoir
R?m::gnphi:r I'ensemble. Dans cette gravure,
« Stevens montre comment on doit tenir
les fils liches des jambes avec la main gauche
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uera que le coude (fig. 8) est ement
- q dant, gwwmuuérul
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pour commander les mouvements de la
marche. La marionnette est entiérement sup-
portée par les fils des épaules. Ces fils sont
réunis ensemble & un seul fil, 4 environ
o cm. au-dessus de la téte, Ce fil surmontant
e joug est fixé au champignon. Pour obtenir
un équilibre naturel, il est important que le
centre du joug soit exactement I-'I.I-'EAII'I.I-I
d: llliiﬂfmdfﬂllﬂltl du nﬂ:t.l.uﬂ:lldtll
tére sont us lorsque chugplmn est
horizontal. La téte tourne 1 on incline
lit:hlmpi I d'un cdté mhtdft 'autre, et la
téte ' orsqu’on penc champignon
en avant, Le fil du dntntllnh:defn;uulﬂm:
Eu'un ‘E;um le prendre avec le doigt.

ette disposition f-:rm:t 4la de
saluer d’une maniére naturelle. (A suivre,)
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