La irscd da la da jeu ss commence en tirani Le tracéd &8 composs des carrds de base de 126 mm
dirsctamant sur le contreplagué de 10 mon des lignes & placés dans les coins ef des disgonales &t des
'aids d'uns régls plate, comme montrd ol-dessus. lignss courtes du but.

i i
Ci-dessus, lss trous sont margues a 35 mm dintervalls, Notar cl-dessas que les trous de la bass, du paoint
puls percés avec un foxret do 12 ou 15 mum i la profondsur  de départ et du but sont ti de coulenrs asor-
justs nécessalrs pour retenir uns hills. La planchs sst pon- Hes & un jeu de quatre s, La phots ol-dassous
cée aprés pergage pour supprimer les tralts aw crayem, monire le jeu terminé, recouvert loul entler de
puis reponcée aprés peinture dea trous, voir ci-dessous. vernia incslore. La bagusttes sst faculiative.
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UN NOUVEAU JEU DE SOCIETE

E nouveau jeu peut procurer des heures
de distraction i deux, trois ou quatre
joueurs. La ie se déroule sur une planche
confectionnée d'aprés les données ci us;
le vainqueur est celui Eui arrive le premier 3
déplacer quatre billes de la base jusqu'au but
en passant par le centre du tracé en croix. Les
mouvements se déterminent en jetant une paire
de dés. Lorsque la bille d'un des joueurs tombe
SUr un trou Occupé par un autre joueur, le
premier doit remettre sa bille & la base de dé-
part. Le jeu tourne sur ia planche dans le sens
des aiguilles d'une montre.

Le joueur sortant le plus numéro avec
!udamﬂlmmhgminam:i‘ utlt;:utris
joueurs, il dispose de ruatre es, dont la
couleur co A celle de sa base. Les billes
sont placées les quatre trous de la base
qui se trouvent 4 la zuth: du joueur. Il lance
une fois les dés et doit sortir soit un 6, soit
un I, pour r une bille sur le point de dé-
part. Une fois sur le point de départ, la bille
est déplacée au coup de dés suivant du joueur.
Une seule bille pouvant étre déplacée pour
chagque d;, ll:li:utug doit w?]i_r d'lm: hlljr
eng?m ans rtie pour utiliser les numé-
ros de ses deux cF&: Les joueurs doivent obli-
gatoirement faire avancer leurs billes lorsque
c'est possible, mais ils peuvent déplacer 1'une
ou ["autre des billes ées en comptant
d'a I"'un ou ["autre des d

joueur qui améne un 6 bénéficie d'un
ﬂuuglﬂdn dés supplémentaire, et, en déplacant
%

le autour du jeu, il peut dé r celle
d'un autre r, mMais pas une siennes.
Une bille peut £tre placée dans I'espace central

chaque fois que le compte final se termine sur
le centre, 3 condition que le centre soit atteint
d'un des trois premiers trous de coin, dans le

ESPACES DE 15 MM
ENTRE LES CENTRES

sens des aiguilles d'une montre en partant du
joueur. Remarquer les fléches. Pour quitter
le centre, le joueur doit amener un 1. Il
rl.iuliilﬂn sa bille dans le coin situé juste
a droite de son but. Les billes doivent étre
jouées en passant le point de départ
jusqu’au but, gqu'elles doivent atteindre sur
le compte final d'un coup de dés. Un compte
ﬁrﬂd de I'un ou l'autre des dés ne peut
re utilisé.

ONTREPLAQUE DE 10 MM
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